MESSA IN SCENA

ATTUAZIONE DEL SuSSIDlo ERACRA
IN TEMPe DI PANDEMIA
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Ed eccoci qui. Attori pronti a raccontare ERACRA! VIAGGHIe AL CENTRo DELLA TERRA

anche in tempi di pandemia.

Gli orATeam nei quali i ragazzi e noi animatori stessi siamo divisi, ci portano a dover ridistribu-
ire la DEAMMATIZZAZIONE su soli tre attori. Attori che - sappiamo - NoN potranno foccarsi,
abbracciarsi, passarsi oggetti... dovranno cioé rinunciare a tutta una serie di elementi peculiari
che nel teatro sono fondamentali. Inolire, questi stessi attori, saranno coloro i quali dovranno ga-
rantire la sicurezza e il rispetto delle norme sanitarie tra i ragazzi, anche durante la recitazione.

Una bella sfida, direte. Tanto bella che ci viene voglia di rinunciare in partenza all'impresa. In
questi lunghi e particolari mesi, perd, abbiamo imparato che non esistono davvero criticitd che
non possano essere superate.

Anche in questo caso, quindi, la soluzione c’é: innanzitutto potremo e dovremo intervenire con
un’espressivitd, ma soprattutto con un entusiasmo mai sperimentato prima e che rendera effica-
ce la nostra recitazione. In secondo luogo, andremo a sperimentare delle proposte nuove che vi
descriviamo e che prevedono una serie di espedienti utile a far si che sia “tutto sotto controllo”.

Il nostro punto di partenza sono sempre le puntate del sussidio, che costituiscono la base sulla
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quale modellare una proposta di “drammatizzazione” e racconto della storia adatto alle nostre

capacitd e possibilitd.

. CIAK G| RACCONTA... ERARA!

Abbiamo ripensato le puntate individuando DUE NARRATOR] e UN UNICo ATTORE che personifi-
chera i tre protagonisti principali della storia, cambiando solo un elemento del proprio costume
(Robby: occhiali da vista; Emma: cuffie e occhiali da sole; Anna: cappello con visiera).

La parte drammatizzata prevede sempre la stessa struttura in ogni puntata: due narratori si
alternano nel racconto in terza persona della storia. A metd della loro narrazione, prende la
parola I'attore che dard voce ai tre personaggi, pronunciando una battuta per ciascuno di essi.
Chiaramente, ciascuno di voi potrd valutare se aggiungere altre battute attingendo al folto
“patrimonio” delle puntate originali.

Le battute dei narratori, inoltre, riportano in modo chiaro, con una differenziazione cromatica,
quali sono le parti che si possono completamente leggere e quali quelle che, invece, si dovranno
imparare a memoria (sono davvero molto poche).

Troverete in questa forma tutte le venti puntate, precedute da una “puntata introduttiva” molto
breve, che va anticipata alla prima puntata.

2. TRACCE .. DI SJoRIA!

Si tratta di un’ulteriore proposta che ha le caratteristiche di un esercizio creativo di narrazione
collettiva.

In sostanza, per ogni puntata, trovate 4 PARLE/ESPRESSION chiave estrapolate dalle dram-
matizzazioni originali. Tali frasi sono numerate da 1 a 14. A seconda del numero di bambini/
ragazzi dell'okATeam, le utilizzerete tutte o meno.

Ogni bambino e ragazzo riceverd una parola chiave e la leggera quando arriva il turno (si
seguird, naturalmente, I'ordine numerico delle parole).

Tra una parola e l'altra, i “NAREANIMATOR” si avvicenderanno per raccontare il senso di
quell’elemento chiave e dettagliare, cosi, I'episodio, che conosceranno alla perfezione avendo
studiato le puntate corrispondenti.

Questa formula, si pud utilizzare sia in modo alternativo alla precedente, sia in abbinamento @
quella, come verifica di come la storia sia stata recepita e compresa dai bambini e dai ragazzi.
Nel secondo caso, I'esercizio di narrazione si svolgera il giorno dopo, andando a ricostruire il
racconto della puntata precedente. Saranno in bambini e i ragazzi stessi a raccontare, questa
volta, certamente aiutati dai narr’animatoril
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Viaggio al via.!
INTRoDULJONE

ANIMAIORE I Cino bantbini. Questa sard, u'sstats speciale. Tuutile girarci intoro. Now ¢ evidente quonto sia
speciole? (Tudica. il narratore 2)

ANIMATORE 2: Cle vuoi dire, scusa?

ANIMATORE I: Boh, non pud chs essers speciole s¢ ...

ANIMATORE 2: 5p?

ANIMATORE | Ss hanno chissto o (NOME animators 2) di raccontarii la. storia., Now & un mistero che non sia.
assolutameints capacs...

ANIMATORE 2: Ma. clus dici?!? Guarda. che é il contrarin! Tutti sonto che s negatn col wemorizzare, delle battute,
ANIMAIORE | (impaceiato): Bel... effettivamente. .. quest’sstats é speciale anche perché hono chissto o we
di raccontani la storia.,

ANIMATORE 2: Gid... Ci é stato affidato questo compito difficilissimo, wa. won patevomn o acesttars,
ANIMATOKE I: Lo, storin. di “EraOra! Viaggin ol Centro dello. Terra” & straordinario., aincente, entusiosman-
te. Sarghbe stato un peccatn forelo. perders!

ANIMATORE 2: Sargste stato unico EraTeant o. ton conoscerla.!

ANIMATORE I Capits? Lo abbiomo fotto per voi! Solo per voi! Eceo perchd sappiomo che voi (supplicante)
sargts wolto clementi con woi & i concedersts di leggervelo. o almeno di sbirciars qualeosina (finises lo. frase
wettendosi implorants in ginocchin).

ANIMATORE 2 (continuando lo. supplica. e inginoechiondosi anchs lui): Now sapets quanto sia. inbarazzonts
per we auche solo leggers in pubblico ... Vi progo siats clementi!

Trrompe Postimators 3 chs fino o questo womento & vimasto con ¢ bambini senzo. mas iterenire.
ANIMATORE 3: Ma. dai! Tirateni su! Siste vidicoli! Capite che non & lo. stassa. cosa. settir leggers ut racconto
Fispento ad ascoltarlo direttoments dolle voci di chi fo ho. vissuto,

ANIMAIORE I [0 capiaumo, na. won abbiamo alternative.

ANIMATORE 3: Siste fortunati vi sia. capitato io el Team: penso di poteri aiutare. Presterd lo. voce ai pro-
tagouisti dello. storia. Enma., Robby ed Auna., inserendonti di tantn in tauto nel vostro racconto. Bello wo?
ANIMATORE 2: Mo, dai... idea. bella., wa. stapida.! Cowe fui a personificare tre persone! Now i capird walla.!
ANIMATORE 3: Tranquillo! Tnnanzitutto loro (fa seguo af ragazzi) sono wolto pii intalligenti di quanto tu
p0sS0, PUsrs 6 poi... A! St vede che non capisei wulle. di teatro... Tudosserd piceoli oggetti per indicare ogui
pexsonaggio: wn paio di occhiali per Robby, e cappello con visiera. per Amna,, cuffie ¢ occhioli da. sole quando
parlerd per Enme.

ANIMATORE I Ehi, pud funzionars! Voi chs dits?

ANIMATORE 2: E va. bene, doi. Proviamoci. Da. questo momento ci trasforiamo in darrator, ¢ personaggio,
auzi personaggi!
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Viaggio al cantro
pat’ AMICIZIA

NARRATORE t To contineio. (Chiedendo approvazions ai bambini ¢ ai ragazzi). Contincio? Allora. contincib.
Sicuri? Posso contineiare? S dai dai, bens. Comineio.

NARRATORE 2 [aseia stars, comtineid io.

NAKRATORE I o, io! Se iniziomo cost va o fiire wole. Guarda., Qui ¢ seritto che contineio io ¢ cosi deve
essere. Cominciomo. C la. fiera del baratto in Oratorio. Ciascuno ha. portato qualcosa. Anche Robby, Auna. ed
Enuma.. T primi due sono due affezionati delloratorio; Enuma, invece, e andata. solo per fare un fovore alle sua.
antica., ma. di solito le piace pik dedicarsi . girare video per il suo blog “Vita pazzesea”.

NARRATORE 2: animatore, da. il vio. alle donzs, ciod agli scombi. Aspettats. Voi lo sapete cos’s una, fisra. del
baratto, vero? Belr, se non lo sapete ve lo dico in, & w’ssperionza di scantbio tro. 0ggecti chs non servono pin i
HSpeLLIle proprictari, ma. che nalle wani di auovi propristar possono axers una, wuove. Vite. Bens, dicevamo...
Pasimators do. il vie. agli scambi ¢ Robby convines le sus amiche Emma. ed Amna ad unire ¢ propri 0ggetti per
scambiarl; con il leggendarin e introvabile gioco da. tavolo “Viaggio al Centro della, Terra?.

INARRATORE | (cont voes misterinsa): A portarlo 6 stat u wisterioso sconosciutn. Ui wonto mas visto prima.

PERSONACClo RoBBY: Allora. esiste dawero! Vi prego! Tn woms dello. nostre. amticizia.... Datems
tutto! Ho Visto wna cosa incredibile, dowvero now ci posso crederd
PERSONACCIo ANNA: Now ti o wai visto cost intraprendente, Robby! E vo. beus, i ci sto!
PERSONAGClo EMMA: Vorrests convincernti che un pezzo da. collezions introvabile & comparso all.
fiera. del baratto del nostro oratorin e il tipo che lo aveva. i é accontatatn solo delle nostre coss vecchis?
Sapets che questo & assurdo, wa.... ok, voglio fidarut.
NARRATORE | £d 6 cosi. che tuttn ha. inizio. II leggendarin ginen & nells mani dei nostri amtici. Robby now sta. piit
wello. pelle.
NARRATORE 2: . ed Auna., non sono carto travolte dallo stesso entusiosio, wa. gli danto appantamento ol gior-
1O Sucesssivo per iniziare . giocars insieme. S il gioco non si rivelera. interessaute come Robby dice, sono gia d’accordo
clus passeranto il pomeriggio ad aiutars Enma. con un progranuma. di video-montaggio per il suo mitico blog.
NARRATORE 1 Chissa. cosa. s nasconds i quello, seatola.!
NARRATORE - Now ci.é dato sapero 0ggi, ma. dowani lo scopriremo insiome (gira il cartello “APPLAUSI”)

TRACCE DI SToRIA

1. Wow che belle cose - 2. Fiera. del baratto in Oratorio - 3. Spazzatura.
4, Scambiore é ok - 5. Che tipo strano, mai Visto in giro
6. Semtbra, unt gioco do. tavolo antico... nou s0...
% Datewti tutto! - 8, Tucredibile - 9. Tusieme
10. Mai visto Robby cosi intraprendente - 11, Now ve ue pentirete
12. Pensaxo fosse veramente una. leggendo. e invece, eccolo! Esiste dawero!
13. Assurdo - 14. Domasi alle cinque

progetto ERAcRATeam




penA RICERCA .

INARRATORE | 4 eecoci al raccontn. Now fatai influsnzars dol fatto che siamto scarsini a raccontaro, perchs
lo. storia & dawvero bella.! Continciomo! Emnta., Robby ed Aunc., conte, da accord:, st ritrovano alle cinqus del giorno
suceessivo per provare o, divertirsi con il gioco che oo recuperato alla. fiera.
NARRATORE 2: T ragazzi ancora won samto cosa. abbio. di speciale questo gioco, wa. di sicuro comprendonn
inmtediotoments che non st tratte del solito ginco,
NARRATORE - Quando aprono lo. seatola., infatti, trovauo al suo iterno wnaltra, scatolo. wisterivsissima., wt
piccolo tabellone, una pedina., il libro di Jules Verne “Viaggio ol Centro delle. Terra” 6 aleuns carts, procisamente:
tre carte wissions, 6 carts indizio, 4 carts quiz, 3 carte personaggi ¢ 2 corts sfida.,
NARRATORE 2: Tuiziano a. leggers ls regole che sentbrano alquanto bizzarrs, wa parlono chiaro: occors giocars
iisieme, coms wica. squadra. ¢ procedere per gradi, superando una prove. per Volta. & risolvendn gli enignti che man
AN ST PRESCILEFONID.
INARRATORE I Ed acco gic il primo: dal libro viens fuor una. pergamena. autico. ¢ occorrs decifrarus il contenuto,
Lo, soluzione dara. aleune parole che sono incise sulla. wisteriose. seatola. interna, premendole nelle giusta. sequenza,
assa. 5 aprird, presetandn altri pezzi del gioco. I problema. & avere solo tre tentativi in tutto, dopo dei quali la
scatolo. si blocchera per sempre.
PEBSONACCHo EMMA: Pilk che una. lingua. di sexso compiutn, seatbra w mingstrons di segui preporati
do. un bawtbino incapacs di leggers ¢ serivere! Quastn gineo & dawero intrigants, ma. io non 5o da. dove iniziare,
PERSONAGCrle RoBBY: Lo, printa, carta, indizio ¢i o, dett che & seritta. it runico! Sb corcassino uda
corrispondenza, tro. alfabeto rutico ¢ alfabeto italiano?
PERSONACGCAo ANNA: “ut.rtlls esrouel seeedde sgtssutp™ ... preer.. questa oba. & incomprensibile.

INARRATORE I (igute da. fare. Il primo tentativo fallisce miseramente,

INARRATORE 2- o hauo aftri dus, ma. non possono rischiars troppo.

NARRATORE  Su suggerimento della. carte. indizio scoperta. sin da subito, possono ora. leggers lo. prima. delle
“carte personaggio”.

NARRATORE 2: Quale personaggin verd. fuori? £ quale soluzions gli consiglierd. di tentare? Now ci é dato
saperlo 0ggi,, wa. donas lo scopriremo insieme (gira il cartello “APPLAUSI”)

TRACCE DI SToRIA

1. Bl ... Now lo s0... - 2, Avauti, aprilo! - 3. Scusate, wa. é tutto qui?
Y, Forse dovremo givcare insieme, come urtica squadia
9. Occorre procedere per gradi - 6. Now mescolare le carte
7 “Vinggio al centro della. terra” di Jules Verne - 8. E questa. cos’e?
9. E quindi dovremmo decifrara.?
10. Non mentite. Avete usato il vostro smartphone - 11, Solo tee teutativi in tutto
12, Se cercassino wna, corispondenza, tra. alfabeto runico ¢ alfabeto italiono?
13. Questa. roba. & incomprensibile - 14. Lo, prima. delle “carte personaggio” .
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NARRATORE I | ricordate, dove eravamto? I nosti amict hanno fallito il printo tentativo di decifrazione delle pergamen.
6 seelgono di girare la. prima. carta personaggin per farst consigliare. Homno solo tre tentativi in tuttn! Andiamo oxent...
NARRATORE 2 Lo, carta. svela. lo. figura. del “Professor Lidenbrock”; & lui chs, nel libro di Vers, & venuto in possesso di
it autico manoserictn medieyale appartenutn o Ae Soknussenu, Eni, Chi ho. parlato? Mi semtbra. che qualcuto abbia.
chissto cl sio. Arne Sakuussennt; ¢ Ve lo dico, w attin, & wt celebre seinziatn 6 alchintista. islandess del 1500 chs, (sot-
tovoes) scoprirento dopo, ha. per printo compiutn i viaggio al cantro delle. Terra., Bans, dicsvamo. II “Professor Lidenbrock”
sl aceorge delle. pergamena. contenuto. nel mansseritto ¢ sogua di decifrara. o, tutti i costi,
NARRATORE I Coms lui, che nella. storia. di Verne won wangera fino a quandn non avra seopertn il segreto nascosto
distro quel segui in Fanico, anchs ¢ tre gincator non potranto andore avauti nel gioco fino a quandn non avkanto cont-
preso il wessaggio nascosto distro questi misteriosi simbol,
NARRATORE 2: Sp vorramto, potranto trosiormars per w attino i Are Saknussemnt, wettendo une, condelo, sul
retro della. carta personaggio 6 trovando le indicazioni per wta prove. di alchintio. do. realizzars che gli consentird. di
girare una. seconda. carta. parsonaggio ¢ Provars o farsi iutars ancora.,
NARRATORE I | loro obiettiio, perd, é decifrars la. pergamtena., per eui decidono di concantrarsi su quallo ¢ solo conte
wltimo tentativ ricorars allalchimia!

PEBSONACCle ANNA: S il gioen i ho. propastn coms aiuto quello di incrociore lo. figura di ut professors,

lo. soluzions deve essere arguta, particolore!

PEESONAGCrle RoBBY: Hai ragione, pud essere che lo letters siano stats disposte secondo wna. logica. wa-

tamatica., per esempio s6 proviamo a seriveds in linee verticoli, prendendo l prima. letter. dogui parola,, poi la

seconda., poi la. terza, 6 cost, di seguito. ..

PERONACCe EMMA: St a Wi sembrano sansats aleuns, di quests parole che stonuo venendo fuors..., “Roto-i-

ra-atra. - wutabie”, allora potrenuio provare o premerls sulle.scatola. (Finge di pigiare la. scatola, seuza. sucessso).
INARRBATORE | Anche, il secondn tentativo alliscs, per cud non kesto, che seguirs le istrazioni per lo. prove. di alchinia.,
NARRATORE 2: Por prima. cosa., si procurann una. candela. ¢ le. pougonn sul retro dello. carta. personaggio. Tmmedioto-
WBIES CONIDALS Uit Wessagqio prima. invisibile. “Lo. magica.seritto. che state vedendn é frutto di wi'alchintio., come quelle chs
il possessors dello. pergamena. Arne Sakuussenun realizzoxa. cercando di trasformare metallo in oro, Provate o. riprodurre un
ess0g9gio simile... scoprits il segretn di questn magico inchivstro e potrate girare la.seconda carta. personaggio. Now doveets
andare lowtano: Pinchiostro speciols & certaments presents in quésta casa.”
NARRATORE I E cost comtineda., in casa., la caceia all’inchiostro. Provano di tutto: baguoschiuma, colori, salss, olin,
aceto, wa. & solo con il limone che la. wagio. awviens.
INARRATORE - Lo, prove. d; alehintia. superata. gl conseits di girars lo.seconda. carto. personaggin per fuwsi cousigliars e procs-
ddere, con Pultin tautativo. Cosa. succeder, now.ci ¢ datn sapero 0ggi, wa. domast lo scopriremo insiems (gira il cartello “APPLAUSI”)

TRACCE DI SToRIA
1. Chii é il Professor Lidenbrock? - 2. Lalchimisto Arne Saknussenunt
3. Il nostro obiettivo ¢ decifrare lo. pergamena. - 4. La. soluzione deve essere pii arguta.
5. Una. logica. watematica. - 6, Roto-ira-atra-wutabile - 7 Secondo tentativo follito
8. Prendiomo lo. candela. - 9. Linchiostro specile é certomente presente i questa, caso,
10. Pedustrazione - 11. Olio, aceto, limone, detersivo per piatti,...
12, Era. il succo di limone I’inchiostro magico! - 13, Aucora. solo un tentativo
14, Carta, personaggio
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Viaggio al coutry
pen A VERTA

NARRATORE I Cli sara. il personaggio descrittn nalla secondo. carta? E Huscirauno ¢ nostri amici . decifrare lo.
pergamena? Ricordate chs hanto ancora solo u tentativo! Scopriamolo subito.

NARRATORE 2: 11 secondo personaggio che i nostri antici conoscond & Axel, nipots del professors. Nel libro di Vere lo
Fitroviamo ui po’ timoroso per le reazions di uno zio cost strovagasts; non conprends tuttn questn accanimentn uei con-
frouti di w foglio weto con segui indecifvabili. Convinto che lo sciopero delle. fome di suo zio sia w'offesa. per chi prepara.
i pasti & che buttare il cibo sia. dawero wt peccatn grave, divora. anchs ls porzioni, dello zio, per poi sentikst richiamato nel
Fomigerato studio, Now ¢’ verso. Occorre decifrars la pergamena 0 saranno quai per tutti, Axel i Huscird.... suza troppe
complicozion matematiche, come quelle proposte dal professors, wa. seutplicaments ed ingenuamente, comtbiondo punto di
Vista. Ed & questa lo. chioxe che porterd anche i nostr ragozzi 6. conoscers la verita.!

INARRATORE | Esattamente. Cambigranno il putto di vista., Ossia... Emma. si accorge, per pura coincidenza.,, che
gquardando il foglio dal retro, vengono fuori parole in. latino chs sembrano interessantissime.

NARRATORE 2: “Tn Suegtels Yoeulis croterom ke delibat wbre Seartaris Julii intro. colendas desconde, Audas
Viator, et terrestre cantrum attinges. Kod feci. Arne Saknussenu” ossia “Discends nel craters dello Jokull di Sueffels
cle Pombra, dello Scartaris viens . lombirs prima. delle calends di luglio, viaggiotore audacs, 6 pererrai ol cantro delo
Torra. La qual cosa. io feci. Arne Saknussemun” .

INARRATORE I Auna. & unt wito con il latino! Ed & we wito anchs Robby che, pramendo sulla. scatola misteriosa, wella
giusto. sequenza., le parole “craters, Jokull, Suefels, Scartaris, cantro, tara”, vigsce ad aprira.

PERSONACCro RoBBY: Wow che emozione! Guardate! Ancora. seatolins! Su questo foglio ¥ seritto che

oguuio di woi ue, deve prendere una. Io rosso! (Lo. prands, l apre, fo. unespressions stupegatta)

PERSONAGClo ANNA: To verds! (La prende, lo. apre, fo. w’espressions stupefotta.)

PEBONACCAe EMMA: o blu! (Lo prends, lo. apre, o wsspressions stupegutto,) Ma. tutto questo & assurdn!

INARRATORE 1 Ebbens ragazzi... lo. questions si fo. dawwero wisteriosa. I contenutn di ogui seatolina. ¢ incredibile,
NARRATORE - Auzi, & inquistante. E ora. Vi diro perché. Ogui scatolina. riporto. il noms di ciascun ragozzo. Si
dice proprip... Robby, Enuma., Auna.! Ne descrive gli aspecti caratteriali, chiedendogli di essere proutn ad una issions
speciole ed invitando tutti 6 tre o girars lo. prima corta wissione.
INARRATORE E Carta wissions, che dics “Eimma,, Robby, Auna.... siste prouti o partire? Quel messaggio & riolto e voi!
Partits par Lslondo. ¢ vifute il viaggio che Axel 6 suo zio fecero, Fiparcorrendo . lovo volta. quello dellPesplorators Sakiussent” .
NARRATORE - Tmmaginats lo stupore dei ragazzi. Coso. sceglicranto di fore? Now ci é dato sapero oggi, woa.
donasi lo scoprivemo insieme (gira il cartello “APPLAUSI")

TRACCE DI SToRIA

1. Il nipote del professore: Axel - 2, Cambiare prospettiva...
3. Siguifica. qualcosa... craterem? - 4. Al contrario... vedo aleune parole
9. Jokull, Suejfels, Scartaris, contro, terra - 6, Wow! - 7 Quattro scatole stavolta.!
8. Rosso! Varde! Blu! - 9. £ uno scherzo molto elaborato - 10, Assurdo
11. Cioé... Voi non wii state prendendo in giro? - 12, Carto. missione
13. Souo terrorizzato - 14. Enuma, Robby, Anna.... sicte prouti o partire?
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Viaggio al cantro
peua SCELTA

INARRATORE I: Stanotte o sono riuscito o, doruire pensando o qued poveri ragazzi! Leggers il proprio nome i ut
gioco autico! Ma. ¢i pensate e fosse sucessso @ voi? Andiamo avauti con lo. storio. perchd dowero, se quelle scatoling
hanto vivelato misteriosamente i loro nowt, lo. faceenda. st fo. seria.
INARRATORE - Partirs 0 non partire? Now & semplice deciders. Sembra. tutto una. follia.
NARRATORE I Aprono insieme la quarto. seatola rimasto. che coutigns, a sua Volta, 6 seatoline numerats, Lo.
prima. di esse propons u QeCods ¢ trs foto utili per comprendars ancor weglin il siguificato delle pergamena. ¢ avere
indicozioni sul viaggio da. intraprenders,
NARRATORE 2: Cosa significano Seartaris, Suegfels ¢ Jokull? Conte riconoscers il giusto percorso per il cantro dello
tora? Ragionando su queste domands ¢ soprattutto grozis ollaiuto delle espertissima Auna., i ragazzi comprendono
st stia. parando di Islanda. 6 di un vuleano spento [ presents.
NARRATORE I: Chiaritn questn aspetto, sono quindi prouti per inquadrare, il QReods contenutn nello. seatoling. che
I; porterd, su una pagina. web. Ed ecco il colpo di scana (questa parts della storio, i piace wolto!)

PERSONAGCrle RoBBY: Guardate... Fatto. Sié aperta questa pagina. con lo. piauting. dell’Lslanda. £ dice

di risponders a tre domands. [’ Islando. si trova poco a sud del...? Qual & lo. sua. capitale? Come st cliomans

i famosi gttt bollenti d’acqua. ¢ vapore, di origin vulcanica. usati in Lslanda. per riscaldars case ¢ serre?

PERSONAC o ANNA: Facili queste domande! Ls visposte sono Circolo Polare Artico, Raykjavik ¢ Gayser!

Wow... si & aperto u video!

PERSONACCle EMMA: Elt, ma. questo ¢...
INARRATORE I Esatto. Luonto nel video é il wisterioso sconosciutn dal quale hauto ticavuto i gioco durants la fiero.
del baratto i Oratorio; ¢ un erede di Axel Lidenbrock ¢ ha sealto di offrire a dei giovans in gamba. la possibilite. di
Fipercorrere, lo stesso comunin raccontato in “Viaggin al catro della terra”.
NARRATORE 2: Offeira weta. delle spese. . condizione che vigscano a. finanziarsi Paltra, wetd. o che dimostrino di
saper Viaggiars do. turisti consapevol;.
INARRATORE I: Amta s0. tutto di cosa. voglia dire fare an viaggio da. turiste. consapevole! Seegliere bens il tragitto
¢ ls modalita. del viaggio, contribuire all’econontio. del posto, rispettars il sistama. di raccolta. differenziata. del luogo
& idurre al winimo ¢ rifinti durants il vinggio, muoversi preferibilmente o. pisdi o con mezzi ecosostenibili, ... Emma.
aggiunge di speguare, tutts, le apparecchiaturs elettronichs che lasceranno o casa. Anchs questa. ¢ fatta.,
NARRATORE 2 [, questions ora & waltra. Teoveramto il wodo per finanziorsi altra wete del viaggio? E anche,
FUSCEIQNIO 0. CoRViHCere § genitor . lasciarli paxtire, mo. soprattutto... vogliono dawero partie tutti ¢ tre? Luomo
6 stato cliaro: o tutti 0 nessuno. Belr, now i é dato sapere 099t quali siano le risposts . tali domands, wa donans e
seopriremo insieme (gira il cartello “APPLAUSI”)

TRACCE DI SToRIA

1. Tnquistosnte - 2. Queste carte parano proprio a.woi! - 3. Tu Islanda.... ma. o, fore che?
4, Quarta. scatoling, - 5. Ancora. scatolini! - 6. O si parte tutti e tre, 0 HOn Parte nessuno
7. Ci sono tre futogragie, wn QRCode e anche u biglietting! - 8. Si é aperta. questa. paging,
9. Tre domande - 10. Ma. questo lo conosco... - 11. Rappresanto gli eredi
12, Finanziarsi - 13. Laltra. weta. - 14. Turisti consapevoli

progetto ERAcRATeam




Viaggio al cantro
peuLA FIDUCIA

NARRATORE I Quandn o letto per la. printa. volta. lo. storia., la wia curinsitd., o questo panto, era. alle stalle. Che
forauno ¢ wostri eroi? E cs lo. faranno i wostri eroi? Andiomo oxanti ¢ lo scoprivemo presto.

NARRATORE 2: Nou é scotato, per dei sedicenti quali sono Enuna,, Robby ed Auna., avers i soldi per affrontars
wt Viaggio simile, ma. soprattutto non & scontatn ricavere il consenso ¢ lo. fiducio dei propri genitori a partire per
il wowdo, spinti da un gioco da taxolo ¢ da. un libro.

NARRATORE | Come primo. cosa., decidono di propore il loro progetto su uno. piattagorma crondfunding. Now
fats finta di sapere cosa. sia, dai. Ve lo spisgo! In altre parole ¢ w sito dove clinnqus pud lanciars una. campagia
o favore di w’idea., di un progetto e clinngus pud sceglisre, di finanziorla, anche con wia. piccola, piccolissima.
donazions., Sperano cost di raccogliors il waggior wumero di fondi possibili. Enume. lo amtuncio. uel suo blog ¢
prometts i donator, in cambin, Iaccesso a contanuti esclusivi chs creera durants il vinggin!

NARRATORE - Sistemat questo aspetto, comocano ¢ genitord in Oratorin con la seusa che aninators abbio.
qualeosa. do. dirgli.

NARRATORE I Owiamente quando Ponimartors st accorge di questo. “bugia”, fo. comprenders of ragozzi Iimpor-
tauza. di parlare of genitor in wodo aperto, divettaments 6 senzo. lo. sua wediozions. Al! Che saggi gli aninatori!

PERSONACCIe ANNA: Manuna. ti prego! Lui dics che puoi informarti ¢ incontrare ¢ membr delle
fondozione. Perché sei cost determinato.!

PERSONAGClo EMMA: Questa. volta. & diverso, papa. Credint & una cosa. importants!
PERSONACClo RoBBY: Cosa.? Now volete impedikmalo?

NARRATORE I Accads chs i genitori di Robby sono entusiosti (finalments qualeose. di eceitants nello. vito. di loro
figlio!); il papd. di Enuma. ¢ scettico, wa. sa. che o sard ué lo. prima. ué Pultima. volto. che sua. figli. st caccard.
HE uOL, Per cui - coi wi silenzio assenso - acconsents.

NARRATORE 2: o, manuma. di Auna., invece, 6 assolctameints contrario, ¢ cf Vored. i po’ per convincerla.,
NARRATORE I: Poi, perd, per il bens che vuole o, sua figlic, diviens it prina. persona. la. sostenitrics della raceolta.
fondi che inizio. o, diventore un successo.

NARRATORE - /i smbra stio. filandn tutto liscio? St pud gia. partire? Now ci é dato saperlo 0ggi, wa. domtaui
lo scopriremo insiome (gira il cartello “APPLAUSI”)

TRACCE DI SToRIA

1. Nuovo video di “Vita. Pazzesca” - 2. Piattoforma. di crowdfunding
3. Comvocati qui - 4. Ma. siete matti! - 5. Puoi assicurarti che ci ascoltino?
6. Arrivano - 7 Mi meraviglio di te - 8. Puoi informarti
9. Una. delle tue migliori costruzioni mentali - 10, Fidati
11. Lo 50 che nou é una. proposta. serio. do. fore - 12, Verrel con te
13. Perché o - 14, Lo, prima. donazione

progetto ERAcRATeam




Viaggio al cantro
peviA CONDIVISIONE

INARRATORE I E rigecocr! Lo, nostra, storia. comineia. ad entrare wel vivo! Now perderei altro tempo & andrel avanti,
NARRATORE 2: Meutrs prosegue ancora. per un po’ lo. raccolte. fondi, i ragazzi si incontrano per preparars la
partenzo.. Ce ue vorrd, ur o’ prima. di for contprendere o Robby che non pud portarsi distro mezza casa!
INARRATORE I T trg si confrontano animotaments, condividono ides 6 attrezzature i wodo da partive ben equi-
paggiati, mo. won troppo carichi,

NARRATORE ) Znino capiente, scioxpa,, cappello, quanti, stiveli di gomumta., un poncho, una. bussolo. (i caso lo
sitartphons o dovesse oxere campo), wna toreia, qualehs liquirizia e wiele per i cali di zucchero, un Kit del prouto
50cCOrs0, wna waccling fotogragica., wna coperta, fiscligtts per richiomarsi, aleans viver...

INARRATORE I Auna. ha pansato ad aleans stramenti particolari: wn cronometro, 'inclinomstro, il declinomstro, un
camtocchiole nottwo che le ha. regalotn sua wadre.

PERSONAC o ANNA: Allora, rieapitolianto. Tasea laterale di Robby, cassetta prouto soccorso. Mia
tasea. laterale, attrezzaturo, sciontifico. o materioli utili per esplorazione. Tasca. di Enuma, viverd per tutti e
macchina fotografica. E poi io tango il registratore, Enuma. lo sus caffic ¢ Robby il suo dado di Rubick. Su
questo ormad siamo d’accordo,
PEBSONACClo EMMA: 11 gineo non possiomo dimenticoro .. & uelle. tasca pin esterno. del tuo zoino,
Auna.. Che dits? Apriamo lo. seconda. seatoling?
PERSONACCo RoBBY: Stavo per dirvelo. Laggo: “Cari ragazzi, siete stati molto determinati e avete or-
ganizzato lo. paxtenzo. in breve teupo & uel migliore dei wodi, Questo. carto, di credito contion i soldi che avete
raccoltn & che vi serviranno cortoments durants il viaggio. Potrets prelevors e pagare dappertutto con questo.
carta, solo so sarats insiome, tutti o tre, Ed ora procadete con P32... Vi svelera aleai acquisti chs dovrate
fare prima. di partive, Quando sarete in Islanda., sard. il monento di farus altri 6 aprire la. terza, seatoling”
INARRATORE I Seguendo ¢ consigli del gioco, { ragazzi leggono wno stralein del libro di Verne chs gli forisce altr
suggeriments per Poquipaggiamento,
NARRATORE 2: Alents cose, sono introvabili, pero tutto & sostituibile ... la seisnza & andato, avanti in questi se-
coli, per fortunc.. Al posto dei, dus apparecchi di Ruhmkorst che trovano seritti, st portano distro una. bella scorta.
di fionunigeri. Le cose pin ingontbranti le compreramto sul posto, mentre, qualcosing. la recuperano gic. nel negozio di
berramenta od elottroteetica sotto casa. di Enua.
INARRATORE I: Ti wen. che, non st dica., sono prouti. St parteseee!
NARRATORE 2: Secondo voi qualeuno, tipo un Robby fifons a caso, avrd. dei ripensomenti? Now ci é dato saperdo
099t, ma. domans lo scoprirento insieme (gira il cartello “APPLAUSI”)

TRACCE DI SToRIA

‘ 1. Ma. Robby? - 2. Tauto successo - 3. Perché ridete?
4, £ un vinggio complesso quello che stiomo per affrontare - 5. Lessenziole
6. Effetti personali: Robby, dado Rubik, Enuma. cuffie, Auna. registratore
7. Allora., ricapitolando. - 8. Non dimentichiomo il gioco! - 9. Seconda. scatolino.
10. Leggere una. pagine. del libro! - 11. Una. bella. scorta. di fiommigeri
12, Quelle pin ingowbranti le compreremo sul posto
13. Cari followers, woi siamo prouti - 14, Sjdumst ljotlega.
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Viaggio al cantro
pentA VITA

NARRATORE I S0 che worits dallo. voglio. di sapere s6 sono paxtiti 6 arrivati in Islanda., Auche se wou lo amt-
mettarets mai, sono sicuro chs i stats appassionando!

NARRATORE - Ebbens si! La. primta. wission, ¢ nostri ragazzi I"hanno compiuta., Di partire son partiti 6 son0
anche arrivati in Islanda.. Vi raccontiomo meglio.

NARRATORE I (I tratto in trens, qualche centinaio di chilomstri con un vaporstto, an pezzo cou. blo. bla. cax.
Tl viaggio & stato lungo ma. pincavole. Sono tutti eccitati ¢ allegri. A spingeri, & la. curivsita. di scoprire cosa. gli
Fiso, quell’aenturq.,

NARRATORE 2 isto che sono arvivati, possono riprenders il ginco. Lo, terza scatolina. li invita.  girore lo
carta “Hans Bjelks” che si ivela. essere “lo. quida. che accompagua. il professors ¢ il wipote nell’anentura. di Vere.
Tslondese, cacciotors di eider abilissino”.

NARRATORE | Cosa devono fars? Cercare, anche loro uno. quida. caceintore di eider simile o. quello in foto sulla.
carta. chs [; accompagnerd. al vuleano dal quale ragginngeranno il Centro dello, Terra”.

PERSONACClo RoBBY: Gli, eider sono come, anatre, dallo. piuse. woltn preziose. che costruiseono i
propid widi lungo le racee dalle. costa., per cui é it quello. zono. del pagse che andrei!
PEBSONACCGlo ANNA: Giusto! Tnconuiniamoci. Per essere, un caceiators di eider, poi, non occors,
esse di grosso. corporatura,!
PERSONAGClo EMMA: Ottima. osservazions. Secondn me & quello [i! Sembro. uguale alle. foto dello.
nostra. carto.!
NARRATORE I: (o, ricerco, dello. quida., quinds, st vivela pin semplice, del previsto, un po meno quella. di arvivars @
pieds allo Swefgels, nel posto dal quale i caleranno, T sentiori sono angusti ¢ le strada & tanta.
NARRATORE 2 Giunti I, scoprono qualcosa di wolto iteressants; su i lato della roccio., proprin ol principio
delle. voragine che I; portera ol contro dello. terra, sono incisi dei nonti: Arne Saknussenu; Professor Otto Lin-
denbrock - Axel - Houts.
NARRATORE | Sono proprin i wowti di tutt gli esplorators che hanno compiuto quel viaggio! E cosi, decidono di
inciders anche i propri nowti, ad inperitura, memoria.
NARRATORE 2: Tuutile, dire che la. fifo. & tata. Scenderantn dawero ¢ wostri amtici nel valoano? Now ci & dato
sapero 0ggi, wa. domadti lo scoprivemo insiome (gira il cartello “APPLAUSI”)

TRACCE DI SToRIA

1. Primo. missione - 2. Questa. si che é vita! - 3, Senza prendere un volo aereo!
4. Carto. tans Bjelke - 5. Cont’é in foto? - 6. Nei passini della. costo.
7 Deve prendere solo delle piume da. un nido - 8. Secondo we...
9. Abbiamo trovato lo. guida. - 10. Lo Sueffels é alto cinquemtilo. piedi
11, Ma. quantto si commtina? - 12, Questo essere ingresso
13. Tucisi dei nomi foumiliori! - 14, Mi sembra, giusto!

progetto ERAcRATeam




Viaggio al cantro
peL CORAC(Clo

NARRATORE I: Bol... lo. nostro. storia & ad un pusto cruciole, non perderei neppure wn womento di tempo 6
aundrei avanti,
NARRATORE 2: Per i nostri ragazzi ¢ il wmomento di decidere dowero. Finché si trattave. di fare un viaggio
di gruppo in Islando,, Pawventura. semtbravo. wit’sccezionale occasions per divertivsi, ma. ora é diverso, ora devono
scenders in un vuleano & ambirg ad arvivors ol Centro dello, Terra.,
NARRATORE | Comtineia. o vacillore ogui certezza, ancor pit quondo lo. guida. che [ ho. accompagnoti fino
all’ imboceatura, del vuleano, gli comunico. chs o seender. con loro,
NARRATORE 2: Sara semprs lo. quida., perd, o tranquillizzarli, vicordondn loro che possiedonn gid. wna. quida.
che [; accompagnera nello, discesa!
NARRATORE | Vediamo se siete ancora svegli. Chi & secondn voi queste. quida?
PERONAGClo EMMA: Ma. carto! Come o fatto . non pesarei prima.! II gioeo é lo. nostra. guida.!
Ci ha portato fin qui ¢ i ho. oriatato nalle scelte. Portandolo dentro con ot sard. conts avers una. quida.
PEKONACGClo ANNA: Ora spetta . noi decidere. Tanti hanto scomumssso su di noi.

PERSONACCrlo RoBBY: Siamn sei. OK il viaggio d; grappo in Tslanda. Gi sta. £ stato anche di-
Verctaute, ma. adesso le coss cantbiano. Seanders, it wt vuleano, wa. dico ... chs ci & passato per la. meute!
INARRATORE : Robby & terrorizzatn ¢.sarebbe disposto ad offrire tuttn Poro del wondo pur di poter tormars indietro,
NARRATORE 2: Auna, ed Emma provono ad incoraggiarlo, decontando il volors del coraggio che anchs loro
stamto tirando fuori o, fotica. T ogui caso, ormai sono li. Nell’incertezza.,, consultano il gioco aprendo lo. quarta

delle sei scatoliue.

NARRATORE | 1 messaggin che trovann al suo itaro & lo stesso chs [i ho. spinti o. partive “Disconds nel craters
dello Jokull di Suefpels che Pombra. dello Scartaris viene o lantbire prina. delle, colonde di luglio, viaggiators audace, ¢
pervervas ol centro dello, Terra.. Lo, qual eoso. in fect. Arte Sakiussenunt” & poi prosegus “Auna., Enuma., Robby, ripercor-
rete, insiems il viaggio dei personaggi di Jules erse, vivets questo. esperisnzo. ino i fonds. To saro lo. vostra. quida”.
NARRATORE 2: A quel punto le dus ragazze non hauto dubbi, Robby tenteno. ancore. ur pockino, wa. poi non
pud che assacondare. E cost gettano la corda dalle quale st caleramto. Avranto fatto bene? Now sard. troppo
pericoloso? Now ci & dato sapero oggi, ma domans lo scoprirento insieme (gira il cartello “APPLAUSI”)

TRACCE DI SToRIA
1. Da. seicento ani lo Sueffels & wuto, ma. pud parare - 2, To nou veuire
3. Accordi non si cambiono - 4. Poisare... pesare... pesare... Vo avere gio. vostra. guida,
5. Ma. certo! - 6. Adesso le cose cambiano - 7 Ma. che oro ¢ oro
8. Coraggio - 9. Cervello - 10. Taute persons hanno creduto i noi
11. Apriomo ancora una. scatolina, lasciamoci guidare
12, Io sar0 la. vostra, guida. - 13, Io now lo dubbi. - 14. So che me ne pentirei
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Viaggio al cantro
peLLA BEVLL ELZA

NARRATORE I Ebbens i nostri ragazzi sono dentro. Now rigseo ad immaginare se io oxrei avuto il coraggio di
calor do. uno, corda. per entrars in un valeans, wa. per fortuna non sono io il pratagoniste. di questa storia., per
cui creddo sia weglio andars avonti con il racconto.

NARRATORE 2: T vero viaggio & comtinciato gia. da. aleuns ors, forse sei 0 sabta: si canunina. in coridoi bui o
aungusti, lungo un pendio inclinato di circo. quarantacingue gradi; per fortuna. aleuns erosions ¢ aleune gobbe di
love. fungono do. gradini.

NARRATORE | Qua 6 [0, i nostri ragazzi restano ammirati da stalactiti ¢ winerali stupend;,

NARRATORE 2: Lo prima. sosta., i wetts dinanzi ad una. serio. riflessione: gli zaini sono troppo pesonti, occore,
tenere solo essenziale 6 po... wow ci son0 SOFGELE ¢, wolto presto, lacqua scarseggerd.

NARRATORE | Tuoltre, houno viveri solo per pocki giowti!

PERONAC o RoBBY: Prsto morirms di sets. Nessuno i ha.pensato? L wostre seorte souo limitate.
PERSONAGClo EMMA: To ci ho pensato... ma speravo fosse un sospecto iutile e chs voi axests
lo. soluzione...
PERONAGClo ANNA: Si... anche io i ho pensato... ma siamo fiduciosi, Dell’acqua. deve esserei.
Dell'acqua, T sempre & per tutti.,
NARRATORE I Conte, ol solito, ¢ chi & pin catastrofico coms Robby ¢ chi invecs cerca. di manteners lo. calma.,
wa. il problema. “scorts” é oggettivo.
NARRATORE 2= Couvions, affsttorsi 6 andare avouti,
NARRATORE I Tt men che now st dica., il pendio si addoleisce, ginngono all fine delle. gallerio. ¢ st trovano
dovanti ad u incrocin tro. dus strads entrambe cups & strette.
NARRATORE 2: Quale, conviens prenders? Dopo u po’ di esitazions, scelgono di andare ad est. Sard. la scelta.
giusta? Now ci ¢ dato sapero 0ggi, wa. domani lo scopriremo insioms (gira il cartello “APPLAUSI”)

TRACCE DI SToRIA
1. Come ¢ buin! - 2, Pin andiomo avanti e pin sembra, tutto folle
3. Siamo ora, ginnti, alla. fine del pozzo perpendicolare
4, Lo nostre scorte sono limitate - 5. Dell’acqua. deve esserci
6. Nessunt rumore - 7. Presto worireno di sete
8. Che bellezza.! - 9. Tire. fuori la. macchina. fotogragica.
10. Pin in orizzontale che in verticale - 11. E questo bivio?
12, 1150% - 13. Solo tre giorui - 14. Ad est

progetto ERAcRATeam




Viaggio al cantro
penLe EMeZ|oN|

NARRAIORE I Lo, puntato. di 09gi delle nostra. storin. & pieno. di emozioni. Lo mancanzo. di acqua. rischio. di mon-
dare o wowte 'intero viaggio 6  ragozzi Vivono stati d’animo contrastanti.,

NARRATORE 2: Da. una. parte, sono piedi di adrenaline, ma. doll'altre. sono molto spaventati e asseliti do. wille
dubbi. I ginco & Punico riferimento chs hamto.

INARRATORE I: Aprono allora lo. quinta seatolina. chs gli suggerises di pronders la. prima. “carta. indizio” .
NARRATORE 2: Purtroppo il wessaggio & chiaro wa spincevole: al bivio hanno sealto la strada. sbagliota. II
cousiglio & quello di tornars indistro ¢ seagliere, questa. volta, il sentisro ad ovest. Poi, quando saranno sul wuovo
seutioro, pronderanno lo, primo. “carto. quiz” , mentrs una seconde. “carta. quiz” sard. utile successivaments, Cons
eniguatico questo gioeo!

INARRATORE | Dopo poco, Pacqua finisce del tutto, per cud devono sbrigarst. Per fortuna Enmo. ha conservato qualche
gocein. wtile nel womento i cui Robby o un woscamento, Lo. prima. “carto. quiz” che ora sono autorizzoti o seoprire, li
tinterroga. sulle ere geologichs. Amna. & preparatissima. Ma a cosa. serve webters o, fuoco quests nozioni?

PEBONACClo EMMA: Aspettats, é.solo wna. wtia. inpressions o le pareti delle. gallerio. si stanno wodificando?
PERSONAC o RoBBY: Hai ragions Enuna, dove printa. cerany pareti d lova,, ora. ¢8 roceio. vika, composte
da strati inclinati.,
PEBSONACClo ANNA: Gi, osservate! Siamo giwtti al periodn it cus sono apparse e printissime pioute 6 ¢
print autimoli. £ quardote... adesso... qualeose cantbio. ancora., Gi sono! Continuianto o. conntinare lungo lo. vie
ad ovest! Stiamo attroversando strati che ci riportano alle diverse ere geologiche; secondn we, présto troveremo
delPacqua.! I1 gineo diceva. bexs... occore esserg speranzosi!
INARRATORE k E cost 6. Ben prosto trovano un bel ruseallo d’acqua,, certo non molto fresea, wa. o questo putto on
possono permentersi di fore gli schizzinosi. Incredibile quantn sio. inportonts conosears ¢ saper ossearg il ereato!
NARRATORE 2: Now allontanandosi wai dol ruseello sotterranso trovato, vauno aventi per galleris vertical che
sentbrano quas pozzi ¢ incrociano piccole caverne granitiche perfetts per KHposarst,
NARRATORE | Durante, il tragitto, perd, Robby si perde. La. disperazions li assale, ma sard lo. secondo. “carta
quiz” a darg loro la. chiove per patersi ritrovars, invitandoli o. caleolars le distanze o partire dall. velocitd. del suono
delle, loro voci che si propaga. per qualls rocce.

NARRATORE 2: Quando Robby finalments risses o raggiungers Enuma. ed Anna, lo ritrovo, in wna. gratto, vicino ol
marg che nessuno si aspettava. di trovars. Eppars ¢ 6 [L, distro w’insenatura, si inbattono i wia. foresta. di funghi
gigantesel che si stagliano sw a tereno con ossi di animali antidiluviant, Animali antidiluwvioni? Ma. di che cosa.
parliano? Now ci. & dato sapero 0ggi, ma. dowani lo scopriremo insiome (gira il cartello “APPLAUSI”)

TRACCE DI SToRIA
1. Abbianw axcora. pochissing. acqua. - 2. Emozioui contrastauti - 3. £ il nostro riferimentn!
4, Lo primo. “carta. indizio” - 5. Abbiamo finito Pacqua. del tutto
6. Quante son0 le ere geologiche, della. Terva. ¢ da. cosa. sono coratterizzote?
7 I gioco diceva. bene - 8. Ci awicinionto al mesozoico...
9. £ saggio sequire sempre il rusello - 10. Aiutn! Aiuto! - 11, Robby, prendi il cronometro
12, Sboccano woltissime gallerie - 13. Funghi giganti? - 14. Ossa. enorwmiii! Che emozione!

progetto ERAcRATeam




Viaggio al cantro
per IMPECNo

NARRATORE I Tnunaginare Robby sperdutn nel Cantro delle. Terva. i mette ancora. ¢ brividi wa., come
sapets, ormal & salvo, possiomo tranquillizzarci, Lo, pantato. di 0ggi, per fortuna, & meno pericoloso. per
{ nostr anici,

NARRATORE ) Su quell’inaspettato. spiaggia, Robby, Enuma ed Auna. si lasciano prenders dalle. voglia.
di giocars ¢ divertirsi.

NARRATORE I Si scoprs ben presto che Robby o, portatn di naseosto wt pallone gonfobile, Enuna. dalle
casse blustootit, mentre Auna. ho. infilato in valigio an iPad, sul quale scaricars la.scheda del registrators
Vocale uel caso it cus i §osse HEmpiLa....coms Org.,

INARRATORE 2: Si concedonn, allora., wt womento di vero divertimento, ma...

INARRATORE | Prasto comtinciano ad interrogorsi,

PEBSONAG o ANNA: Ma. secondo voi, dove fiises questo ware?

PEBONACGlo EMMA: Soio cariosa. di sapers cosa. ¢ si. sulla. riva opposta.
PERSONACClo RoBBY: Forse sarehbe prima. il caso di chisdersi se ¢ una tia. dall’altra
pats 0 wo. Stats pensandn quello che penso ancl'io? Lultima scatolina? Lo apriamo?

INARRATORE | Lo sesta. ¢ witima seatoling. del gineo gli svelo. comte procaderamto da. questo momeito
i poi. Da questo womentn, srd, tuttn un susseguirsi di shide ¢ altre wissioni da. compiers. Dovrano
fore, appello ol gioco quando lo riterranno opportuns, girando le carte nall’ordine esatto che qui trovano
riportato, Lo prima. & wio. “carte shida” che li invita o costruire una zottera per attraversar i mare,
NARRATORE 2 Eeen che si comincians o stoderare lo diverss abilita. di ciascuno: Enuma. & abilissina a
recuperars § pezzi, di logno, Robby & fenomenale nello scegliei e tagliadi in wodo giusto, Amna. li assembla
saldomente.

INARRATORE | T wen che won si dica,, lo. spide. & superato. perchd lo. zattera. & pronta. ed & anchs mofto
bex futta!

NARRATORE 2= Basterd. giusto wt po’ di weritatn #iposo 6 poi si affronteranto e onde. Dove i por-

ter, quel mare sconfinato? Now ci & dato sapero 0ggi, ma. dowani lo scopriremo insieme (gira il cartello
“APPLAUSI”)

TRACCE DI SToRIA

1. Una. spiaggin. cost bella. - 2. Robby...sputa. il rospo...
3. Una. piccola. cassa. blugtooth - 4. Il vecchio IPad
5. Proviamo o divertirei - 6. Scherzetto! - 7 Ma secondo voi...
8. Sesta scatolina. - 9. D’ora. i poi - 10. Una. zattera?
11, Saremo uno. perfetta. squadra, di artigioni!
12. A che punto siete? - 13. Abbiamo superato la. sfida.! - 14, Dowani
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Viaggio al cantro
pe A MEMORIA

NARRATORE | Ormal lo sapets; 09gi i wostri amtict devono mettersi i ware, ma. pring., lasciats che vi rac-
contiano cosa. ¢ accaduto!

NARRATORE 2: TI riposo prima. della. traversata, i ware & causa, di un incidents di percorso inaspettato.
NARRATORE | Mantre stanno dormends, lo onde baguano lo zainetto di Amna. e soprattutto il suo kegistratore
audio cou il quale staxo. apputtando ogui aspetto del viaggio.

NARRATORE 2: Lo, sua. disperazions & enorwe, wa. Enma ¢ Robby le propongono w’elternativ: cominciors o
seriers u giorale di bordo che possa. tenere wemoria. delle pi piccole osservoziont, dei paxticolart interessantt, dei
Fenomeni atmosterics incontrati, delle. velocitd. d; tragittn sviluppata., delle. rotto. percorse., degli incidenti capitati...
NARRATORE | Tu altr parole... di tutti ¢ dettagli precisi di quello strano viaggio.

PERONAGClo  ANNA: Noooooooooooo... il registratore!!!! (Disperata, prendendolo i wano ¢
seoppiando o. piangers) C'ora. tutto. la wemoria di questo Viaggio qui dentro! Capite? Come ho potuto
lasciarlo incustodito! Now ci restera. aleuna traccio. della. nostra anentura!
PERSONAGClo EMMA: A, stai tranquilla., Hai ragions, questa. & una. complicazione che non ci
Voleva. & saxehbe stato bello tornars . casa. & Fascoltars lo nostre oci ¢ tutti gli apputi chs hai preso sin
dallinizio di quest’aveitura. Pensoxo ... perchd non comincimo o serivers, un diario di bordn?
PERSONAGCrle RoBBY: Siii! Terreno il quadarto uelle, bustina. in cui lo avevo portatn, cost lo preser-
Veremo dollacqua. durants il nostro viaggio.
NARRATORE 1 Quaderno? Robby ho. tenutn nascosto anche u quaderuo oltrs al pallone? Che tipo! Comtun-
que... Lidea. di dover raccontars agli amici ¢ alle fantiglis tutto cid che hamto visto ¢ vissuto & dawero entusia-
Swauts per eus si mettono subito a. lavoro.,
NARRATORE 2 Formarsi o scrivere, trovare, il tampo per matters nero su bianco ogui cosa & anchs un wodo per
valorizzare ¢ Veicolars in wodo positivo il tempo che stanto trascorrendo nelle visears della, Torra.,
NARRATORE | Tnmaginano quanto sara bello, poi, ptar vileggers ogui particolars,
NARRATORE - TI tempo del iposo, perd, finises it fratta.,, anche perché si addormentans con il diario apertn
eitre sono intenti a.serivere. Ok, tocea. intbarearsi... 0 meglio “inzatterarsi” . Now sara. pericoloso? Bel ... Now
¢l dato saperlo 0ggi, wa. dowani lo scopriremo insieme (gira il cartello “APPLAUSI")

TRACCE DI SToRIA

1. Abbiomo u’emergenza.! - 2, Lascionti dormire ancora. un pochino
3. Abbiamo perso ogui appusto - 4. Dobbiamo dirgliclo
5. Si asciughera! - 6. No00000000000... il registratore!!!!
% Un diario di bordo? - 8, Tmpossibile
9, Possianto tenere wemoria, - 10, E Pultima. cosa. di cui won vi ho parlato...giuro!
11. Now 6 tempo pexso - 12, Dai, serivi tu
13. Quello che axete tra. lo wosti. .. - 14, Zzzzzzzzz
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Viaggio al cantro
peLLA PAURA

NARRATORE I Eecoci! Mettstavi comodi perché la. parts, della. storio. chs Vi raccontiomo 0ggi & mofto
auviicents.

NARRATORE 2: (o traversata. it mars i rivelo. incredibile: 6 pisna. di animal; marini antichissini che
sullo, Terra. ormai 50m0 6stinti 0 st kitrovano i forma. esclusiva. di fossil.

NARRATORE I Lo, Kiffessions nases spontonsa; perch qui sono auncoro. esistenti? Perchs lo. tervo, non
& Huseita, o presusvari?

NARRATORE 2: Forss per uno, cattive gestions delle risorss che, ha. wodificato lo condizioni a. tal putto
do. o permetterte la soprowivenza?

INARRATORE I Purtroppo, perd, no & tempo per pensar alle Hsposte.

PERSONACGlo EMMA: Ei! Ma. cos’ stata. questa. scossa. spaventosa? Guardate i, ci
sono degli animal; che lottano! Aiuto! Ma. che razza. di animali sono! Quello sembro. un maiole...
PEBSONAG o ANNA: A e seutbra. ci sia anche uno. lucertola! E poi ¢8 ano che sembra
wt coccodrillo!

PERSONAC o RoBBY: Onuntinddio! Ma. wor sono tauti mostri! Sonn solo due! Giganteschi!

INARRATORE | Quella. a. cui stamto assistendn & una, lotta. tra un ichtiyosauwrus (animale con il wuso
d’un poreo marino, lo. tasta di wna. lucertolo. ¢ i denti d’un coccodrillo) e unt plesiosauras (serpents gigante
nascosto dentro il guscio d’wna. tartaruga,).

NARRATORE 2: T dus autimal; si assalgono per molte, ors & con una. furio. indsscrivibile o pocki metri
dalla. loro zattera.

INARRATORE | Por fortuna il vento forts che soffio. risses a. sospingeri lontani dal teatro della. lotta.,
NARRATORE 2: So pensats, perd che, i pericol; siano finiti, beh ... vi sbagliate di grosso. Quello che
aceadra, non ci ¢ dato saperlo 0ggi, wa dowtani lo scopriremo insieme (gira il cartello “APPLAUSI”).

TRACCE DI SToRIA

1. Galleggio. beus! - 2. Now tarderento
3. Ehi guardate che meraviglia! - 4. Sembra. antenato di uno storions
3. Abitaute vivo dei mari primordiali?
6. Guardate i - 7 Quello sembra. un maiole - 8, Sembra, un coccodrillo
9. Souo solo due! - 10. Corriamo il pericolo di essere capovolti
11, Che furin. - 12, Siamo troppo Vicini a. loro
13. Dobbiamo ringraziare il vento - 14, Salvi per u pelo
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Viaggio ol contro
pette DIFFICOLTA

NARRATORE | Che impresa quelle dei nostri Emma., Robby ed Amna.! Qualeuno wi ha. telefonato i
S0KQ. PO SOPAKE COME V0, QYQAEE 0, SEOFi... iMsomma... cereate di resistere, wt po’ di suspadcs vi fa bens!
E questo momento di andare avouti. Lo. ciurma. noxiga. in maxe, aperto ormai da giori.

NARRATORE 2: Dopo aver incrociatn we’isolo. valeanica ¢ il getto meraxiglioso di wt geyser, i ragazzi
sl accorgono chs il cielo sta. cantbiandn ¢ che sono sovrastati do. enorts wwolons,

INARRATORE | Aucora o inunaginans, per, il pericolo in cui stamno per imbattersi ¢ cost decidono di
prenders, i mano i gioco.

NARRATORE - [ultima. scatolina, lo. sesta, gli avevo. rivelato che, do. quel momentn, avrebbero dovito
girare le carte, ogui qualiolta. lo avessero Fitemutn opportuno, purché nell’esanto ording suggerito.
NARRATORE I: E ora. seutbra, proprio il womento giusto, perché sonn disorientati. Lo prima. carta, del
wazzo, andando in ordine, & uno. “corto. quiz” che i interroga sl viscoldamanto globale 6 i camtbimenti
climatici,

PERSONAC Gl RoBBY: Di solitn le domande che il gioeo i u. wow sono mai casual.
PERSONACGlo ANNA: Purtrappo, credo di aver capito cosa. il gioco ¢ stin. prasagendo.
AVFGO Ut ura9aN0, HE SOHO CArtD.

PERSONACGlo EMMA: Coms direhbe wio padss ... Piove sul bagnatn!

INARRATORE | [“uragano é violentissino ¢ la zattere si solleva. ¢ rintbalzo. pericolosaments.
NARRATORE - T ragazzi si ritrovano sbattuti da una. pioggia. violeta,, i mezzo a tuoui, lampi e
straui fenomens elettrostatics che i inchiodano alle zattera stessa.,

INARRATORE I Tutto seutbra. perduto quando un fragoroso rumors gli fo. comprenders, pur nello stordi-
meito generale, che st sono inbattuti contro gli scogli dello. costa.,

NARRATORE 2: Sarauto tutti sani ¢ salvi? Now ci & dato saperlo 0ggi, ma. domtasi lo scoprivemsd insiome
(qira il cartello “APPLAUSI")

TRACCE DI SToRIA
1. Seutite anche voi questo rumore? - 2, Ma.é u’isola.!
3. Un geyser! - 4. Ho voglio. di girare una. carto,
9. Seguiamo Pordine... - 6. Cos’% il Global Warming? E leffetto serva.?
7 Purtroppo, credo di aver capito - 8. Piove sul bagiato!
9. Il rumore & troppo forte - 10. Leghiomo ¢ nostri zaini!
11. Che luce intensa.! - 12, Siamo trasportati ad una. velocita. incalcolabile
13, Un tuovo rumore - 14, Siamo vicini alla, terra?
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Viaggio al cantro
pet A SPERANIZA

NARRATORE | So ch siste in pensiero per Robby, Enumto. ed Anna,, per cui andiomo subito axanti con lo
storia. Por fortuna. ¢ nostr tre amtics sono scampati al nubifragio 6 sono sani ¢ salvi.

NARRATORE 2: Now si pud dire lo stesso dello, zattere, che ¢ grovements dateggiota.,

INARRATORE I Lentusiasio di Enuma. ¢ Awna. & alle stelle visto chs sentbra. siano riuseiti a superare, il
marg ¢ . trovarsi @ sud, sull riva che tanto speravano di trovare. Ora st che possono proceders verso il
centro dello. terra in wodo spedito!

NARRATORE 2: Di parere diverso & Robby, il cui uico desiderio & tornare . casa. il prima possibile.
NARRATORE | Lo antichs comprendono bens lo. sua preoccupozione.

PERSONACClo RoBBY: Suttite ragazzs, la verit, & che o non ue posso pi. Prima { mostri
marini, poi uragano... stiamo rischiondo lo. vito. troppe volte.

PERSONACClo ANNA: Quello che, dici é conprensibile, mo. wor possiomo arrenderci ora.,
PEBSONAGClo EMMA: Esattn, o possiomo wollare proprio adesso che stiamo riuscendo
ad andare avanti.

INARRATORE I £ dunque, come ormad & prossi et momeiti di scoufortn, i tre cereano indicazions dal gioco.
NARRATORE 2= Seoprandn lo. suceessiva “carto. indizio” , loggono: “La. bussolo. vi indichera cosa. fars.
Now scoraggiataxi, non perdsts lo. speranza. ... siete molto vicini. Prima. di rimetta in viaggio, guarda-
text intorno & quando ¢ vostri piedi foranto cric erie, scoprite uno. carta quiz ¢ uno, carta shida”.
INARRATORE I Di cosa. non devono scoraggiarsi lo seoprono subito; lo. bussola.,, infanti, segua. il nord
Verso la spinggia. & non verso il ware coms st aspettavano. i altre parole, lo. tempesta. li ha. viportati
indietro, sullo. stessa. identica rive. dalle quale erano partiti.

NARRATORE 2: Poverini. Gia.. E poi che siguifica. “quands i vostrs pisdi farauno cric cric?” Now ci &
dato saperlo 09gi, wa. domai lo scopriremo insieme (gira il cartello “APPLAUSI”)

TRACCE DI SToRIA

1. Dove siamo? - 2. Guardate lo. wostra zottera
3. Now capisco il vostro entusiasao - 4, Diamoci w’ultima. possibilita.
5. Carta. indizio - 6. Now scoraggiotevi, now perdete la. speranzo.
% E che vuole dire con questo “Cric Cric”? - 3. La. bussola. ci indichera. cosa. fore
9. £ stato tutto inutile - 10. U motivo deve pw esserci
11. Dobbiamo solo rimetteres it commting

12, Quando si puo riparare qualeosa. é certamente sempre meglio fordo

13. Partiamo in esplorazions? - 14, Cosa. si nasconde distro questo “cric cric”!
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Viaggio al cantro
peL ESSENZIALITA

INARRATORE | Oratai lo vedo che now aspettats altro, Su. Anmmettetelo che questa storia. vi sto. appassionando ¢
incuriosendo. A proposito di curivsita.,, qualeuno di voi ha. seoperto cosa. voleva. dire il gioco ai ragazzi con qual “cric
crie” indicato nalle coxto. indizio? Now vi faceio aspettare troppo... andiamo avouti con il raccoto,
NARRATORE - Comte da. indicazioni, prima. di rimetterst in ware, i ragazzi esplorans il teritorin circostante,
cercando di dare u senso alle parole che hano letto wello, carta shida.
NARRATORE I Si quardano intorno ¢ presto st ritrovano it wna. pioture coperta. di 0ssa., un giganteseo cimitero
di autichi mostrd preistorici.
INARRATORE 2: Calpestar: genera un “cric cric” now indifgerents. Ecen cose volewe. dirs lo. carta! Sono nel posto giusto,
NARRATORE | Lo, “carta, quiz” che ora. son0 legittimati o. girars, i interroga.sui tempi di decomposizions dei rifin-
ti, quella. successiva cle & invecs una “carta. shida” , Ii invita. o. fore una. ricerco. nall’ossarin, inducendn una, Fiflessione
su e che & dawero essenziale wella. vita.. Uno. scoperta. sansazionale li lascio. senza. fiatn.
PERSONACCAo ANNA: Now ci credo. Se il mio professore, di storio. fosse qui, piangershbe come un
bambino! Cradn che siamo di fronte all’uomo preistorico piik antico mai trovato!
PEBONAGCle EMMA: Ed é perfectaments consevato! Se fossino sullo. terra finiremmo su tutti i
qiorali ¢ diventerenuno famos per questo ritrovamantn! Robby, fui alueno qualchs foto!
PERSONACCAo RoBBY: Seutite, secondn voi questi esseri sono seivoloti qui per wovimeuto del terenn
quandn erano gid Hidotti in poliere 0 sono Vissuti i questo mondo sotterranco, sotto questo cielo fittizio,
nascendo & worendn come gli abitanti dello. Terra?

NARRAIORE | [a risposta non tardo. ad arvivars perché st accorgono présto che i lontonanza ¢ uno. foresta.
di alberi giganteschi e, nel wezzo, un brauco di animali aftrettantn eorut guidati do. wt gigants dalle sentbianze
wiane. Tucti igorosaments vivi! £ una allucinazions?

NARRATORE 2: el dubbio, meglio tornars allo, zattera, benchs il risntro sia. weno scontatn del previsto; non é
semplics origntarsi in quel posto!

INARRATORE |: Pordersi perd si rivelo. utile, Visto che nel tragitto awiens w’wltariors vitrovamento: quello dellarma
dello scienziotn Arne Sokussemu.

NARRATORE  2: Oras sono certi: quel viaggio ho. wt seiso 6 va. condatto fino in fondo. Ma quando potranto
dawvero dire, di essere arvivati in fondo? £ in fondn o. cosa, poi? Now ci é dato sapero 0ggi, ma. dontans lo scopriremo
insiems (gira il cartello "APPLAUSI")

TRACCE DI SToRIA
1. Sembra, un giganteseo cimitero di antichi mostri preistorici!
2. Ma. lo sentite anche voi? - 3. £ il “cric cric” giusto - 4. Carta, Quiz
3. Rispettivi tempi di decomposizione - 6. Guardatevi bens intoro
7 Nouw ci credo - 8. Dare priovita. all’essenziole - 9. Credo di avere lo. visposta,
10. Diamocela. a. gambe - 11. Now é affatto semplice oricutarsi
12, Questa, lama. é d’aceinio - 13. Ecco! A.S.! - 14. Torniamo allo. zattera,
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peua LIBEETA v

NARRATORE | Ormai lo axrete capito. Nonostants le titubanzs di Robby, ¢ nostri antict wou si arvendono focil-
B ¢ 5010 carto che lo. parte di storin. che Vi racconteremo oggi, Vi pincerd dawero wolto. Iniziano.
NARRATORE 2 Rimsssisi, it mare, Auta, Robby ed Enuma presto giungono sullo. kv, giusta.,, dove si intbattono
i una. tensbroso. gallerio. scavata nalle. roccia.,

NARRATORE I II loro cammtino viene subito interrotto da. un wasso enorme. E ora? Che si fo? La “carta
indizio” suggerises di “pensare ad wna. foute di energia altarnativa. che pud trasformarst in energio. meccanica
capacs di spostare, il wasso”.

NARRATORE 2: Senthro, uit enigma. irisolvibile, ma. la. giusta. intuizions ariva,; farauno saftars in ario. il mosso,
shruttando aleane tracee, di zolfo che si trovano nelle parsti dello. gratta.

NARRATORE I E allora., conto alle. rovesci 6... bunt! Il wasso frantumato fo. posto ad wta. Voragine occupata.
dol mare con vivlenza.. Quello che suceeds ¢ incredibile!

PERSONACGCrlo RoBBY: Aiutn! Ma. cosa. sta. succedendn?

PERSONAGClo ANNA: Crado clue lesplosions abbia provocatn una. specis di terremtato. Labisso sié
aperto 6 il ware & diventato coms un torrerte che ¢ traseina. Stiamo precipitandooooooooooo!!!!
PERSONAGClo EMMA: £ fiita.

NARRATORE I Sono trascinati o tutta. veloceita., corti che quello. sio. la. loro fine, soprattutto quando la caduta
[i trascino. uagli abisst verticalmente.

NARRATORE 2 Poi, di colpo, awertono un urto ¢ Pacqua che risale: sono Finiti i ut pozzo stretto ¢ acqua,
giusto. in fondo allabisso, visale al suo livello e li viporta it afto.

NARRATORE I Lultimo trattn & il piit turbolento ¢ Pago dello. bussola sewbre. inpazzito; in altre parole sono
el comtino di ut valeano attivo ¢ si trovauo nel mezzo di uno, eruzions che [ porta sullo. superficis delle. Terra.,

NARRATORE 2: Capits? Sono liberi ¢ la. loro impresa. 6 riuscita, anche se sono un po’ aceiaceati. Lo domanda. é:
sono ancora. in Lslanda? Now i & dato sapero 0ggi, wa. dowansi lo scopriremo insiome (gira il cartello “APPLAUSI”).

TRACCE DI SToRIA

1. Pessino lo. tampesta. é stata. utile!

2. Ora. scenderemto nella, gallerio. giusta,

3. Maledetto sasso! - 4. Di qui nulla,
5. Abbiomo ancora, aleune carte da. scoprire. ..
6. Amnusate? - 7. Qui i dev’essere dello zolfo!

8. Accendo io la wiceio. - 9. Terremoto

10. Labisso si é aperto - 11. Stiamo precipitandooooooooovo!!!!
12, Proprio wel Centro della. Terra, - 13. SL, risaliomo!
14, Siamo li !
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Viaggio al cantro
peLA DIVERSITA

NARRATORE | Siamo quasi alle. fine dello. nostra. storia., ma. won pensats sie. gia. finita. Usciti dol

Vuleano, ¢ nostri ragazzi si accorgono subito che qualle. on ¢ Islonda.

NARRATORE 2: Ma. dove sono capitati? Seutbra. una. cittd. del futuro!

INARRATORE I Auclre, il giornale non smentisce: sono fuoriuseiti dol eraters dello Stromboli in Sicilia.,

dieei i avanti rispetto alle. dota. della. loro partenza.,

NARRATORE 2: Tuttn ha, wt’arin, strana.: i 5010 pochissime auto silenzivsissime, tante biciclette; ogui

dabzs%a wita pala. eolica sl tetto, wn oo & quast tutti gli oggetti di aredo sono realizzati con materioli
.

INARRATORE | T ragozzi si, muovono con cautelo. ¢, ad ui certo punto, vengono circondorti do. wontini di

tutts le razze, che quardano af loro zaini con Voracita.: st settono in trappola.

PEBSONAG o ANNA: Sacondn voi cle vogliono da. noi questi straui tipi?
PERSONAGClo EMMA: Diits che ci deruberanto?
PERSONACClo RoBBY: E 56 fossero cantibali ¢ cf ueeidsssero per furus il loro pasto?

NARRATORE I Nule. di tutto questo. I popolo siciliano, multiculturale, osservo. con attenzions gli 0g-
getti che ¢ nostrd amtici possiedons, per inmaginarns subito il viciclo. Sono wolto avanti su questn aspetto
& Propongons ai ragazzi ospitalite. per uno. sectimona. in cantbio di quegli zaini logori, dai qual hamto
intenzione di stilare il wylon, farlo diventare una matasse di filo per lo. stampante 3D ¢ costruire cost i
giochi per il parco pubblico,

NARRATORE 2: [o, proposta. & entusiosmante ¢ i ragazzi decidons di fermarsi. I giomei in Sicdlio
saranto wolto wtili of ragazzi per vimettersi in forze ¢ confrontarsi co le diversita. di una cittd cont-
pletoments sostanibile.

INARRATORE I Rastarsbbero pure li se lo. wostalgia di casa. ¢ la seconda. “carta. wissione” non li invitasse
a torars el proprio Oratorio,

NARRATORE 2 Riuseirauo  rantrars presto doi propr amict ¢ dolle propris famiglis? Now ci ¢ dato
saperlo 0ggi, wa. dowani lo scopriremo insieme (gira il cartello “APPLAUSI")

TRACCE DI SToRIA
1. Now é I’slanda. - 2. Ma. quindi siamo in Ttalia?
3. 10 luglio 2030 - 4. Capite? - 5. Ci scrutano da. testa, a. piedi!
6. Now dovete spaventarvi di noi - 7 Filo per lo. stampante 3D
8. Una. settimann. - 9. Ho adorato le sfide di riciclo
10. Ce e restano solo due - 11. Ancora, missioni, no!
12, Li dove tutto é cominciato- 13, Mi wancano mwlto- 14, Ciao piceiotti!
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Viaggio al cantro
pe. CAMBIAMEN o

NARRATORE | (gsagerataments patetico): Ed eccoci qui. Siamo allultimo. pantato. dello. wostra. sto-
Ka & 5010 conmosso di quainto voi siate stati attenti ¢ di quostto noi siamo stati bravi wonostauts lo
titubanze iniziali, Al! Che emozions! Ma lasciomo alle. fine le commtoventi parole di conmiato ¢ vedianto
prima. come Ve a. findrs lo. wostra, storia.,
NARRATORE 2- Tl vinggin di rientro dei ragazzi wou & faticoso comts quallo nelle viscers della. Terra,, per
cud, prestn sono gi. al loro pagsello.
NARRATORE | S accorqono subitn, entrando in un bar o i wn superntercatn, che qualeoso. é cambiato
anchs nel loro Oratorin!
NARRATORE 2 Al sun ingresso trovauo u grande cartello “Oratorin ad ecologio. integrale S. Francsseo
dAssisi”.
NARRATORE 1 Seutbra proprio che durante il loro viaggio ci sia statn qualcuto che abbio. lavorato per
lo. sosteuibilita, cercandn di trasformars i modo positivo la realta.
PEESONACClo RoBBY: E£d ora, cari amtici ¢ car geuitori, dobbiomn girare insicme o. o
Pultime. carta wissione, del wostro speciolissino gioco.
PERONACCAe ANNA: Leggiamn Emma. “Cari ragazzi, lo. vera. awentura. ¢ appeda. comtinciota”
PERSONACGle EMMA: “Ora, torati o case, dovete dar prove del vostro vero camtbia-
meito; lo. vostra wissions sard, per semprs, quelle di compiere ogui gioro un viaggio al centro
delle. vita., della. cara, del rispetto, della. condivisione, dell’accoglionza., della. verita. Buowa. vita.!”
INARRATORE I Tutto & ormad clioro: now ¢ inportants cliederst quanto sia durato il loro viaggio.
NARRATORE 2: 56 5010 capitati nel futuro 0 56 6 statn tutto ut sOgHo.
NARRATORE | Lo coso. importants & aver compreso che cioseuno ho. bisoguo di compiers il proprio
Viaggio personale, per giungers allo. consaperolezza. ¢ axers lo. forza. di assumers wt nuovo stile di vita.,
NARRATORE 2: £ uoi ... usciremo a cambioro quasto wondo? Now ci & dato saperlo 0ggi, wa. da.
dowtasti, i impegueremo insiome (gira i cartelli "APPLAUSI” e “FINE” )

TRACCE DI SToRIA

1. Dobbiamo attendere - 2. Colazione
3. Fino ad allorq.... nou si raccounta, nulle. del viaggio
4. Fozzoletti di carta? - 5. Now cominciore Enuma.!

6. Entriomo nel supermercato - 7 Ma che fonno? - 8. Now resisto pin!
9. Ultima. carto missione - 10. Lawentura. é appeno. contincioto
11. Tl proprio viaggio personale - 12, Vero cambiamento
13. Compiere ogui giorto un viaggio - 14, Buoua. vita,
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